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			 Et maintenant, passons à mon traitement (élémentaire) d'image. Il ne comporte en fait que trois fonctions : 
		
	flou en effectuant la moyenne de 3x3 points 
	transformation d'une image couleur en niveau de gris 
	couleurs négatives


			Ici, point d'assembleur. Par contre recours à ScanLine. Avant même de commencer, je sais que le format de pixel pf24bit n'existe pas sous Kylix donc je passe préventivement mon code en pf32bit. Je lui fais aussi subir la préparation pour Kylix. Je vire aussi un ArrangeIcons qui ne passe pas. 



Je compile sans problème. Je démarre le programme, charge une image bmp et j'essaie une transformation. Et ça fonctionne :  
		
	Linux / Kylix
	[image: Aperçu]


	Win32 / Delphi3
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			On remarquera au passage que Borland a porté le système MDI sous Linux. Ce n'est peut-être pas le meilleur de Windows mais c'est bien pratique pour faire migrer les applications. A quand un MDI sous Windows réécrit par Borland ?



Depuis le temps, j'ai inclus la prise en charge des instructions MMX et du prefetching dans cette démonstration. 
Code source (10 ko).
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